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|. Allgemeine Hinweise

Dieses Wagenset enthélt folgende 7 Fahrzeuge:

2 & 3-achsige Reisezugwag®&aage, Bage, Bagtre
mit dynamischer Nummerierung, dynamischen

Texturen und animierten Turen

4-achsiger Bahnpostwagen Post-bll/20,8 mit

dynamischer Nummerierung

GuterzuggepackwagebBaa dynamischer Nummer-

rierung

Gepackwagerbage und BahnpostwageRosta mit
dynamischer Nummerierung und dynamischen

Texturen
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|l. Installationshinweise

Falls vorhanden, I6schen Sie bitte das folgende Viagichnis vor der Installation:
.../Railworks/Assets/DR/RailVehicles/Passe o/

Installieren Sie die Fahrzeuge bitte mittels desket-Managers. Innerhalb von

Railworks werden diese dann im Szenario-Editorfoigt freigeschaltet:

- den blauen Wirfel mit dem orangen Dreieck driclemnoffnet sich
. . auf der rechten Bildschirmseite ein neues Scrafisker

- in der oberen Scroll-Leiste des rechten Fenstiens PunktDR
auswahlen, es 6ffnet sich eine neue Liste mit Késtauswahl
- den PunktBage mit grinen Haken in den Kastchen

rechts versehen

Achtung: Die Fahrzeuge sind mit deRailworksStandardsound ausgestattet. Fur die
Besitzer desMK1/2 Wagon Sound Paxkund Wagon Sound Packgon Armstrong
Powerhouse befinden sich im Archiv die passenderDlaiteien. Der dazugehorige
Ordner (AP-Sound.zip) wird in folgendes Verzeicheigtpackt, vorhandene Dateien
Uberschrieben:

...Steam/SteamApps/ConfRadmorks




Die Wagen sind nun unter der Waggonauswah! im Siegaitor anwahlbar. Dabeli

existiert der folgende, mit dem PrafdRkR- beginnende Namensschlissel:

Baage-1 = 2-achsiger Reisezugwagen

Bage-1 =3-achsiger Reisezugwagen

Bagtre-1 = 3-achsiger Reisezugwagen mit Traglastenabteilen
Dage-1 =3-achsiger Gepackwagen

Daa-1 = Glterzugpackwagen

Posta-1 = 3-achsiger Bahnpostwagen

Postbll-1 = 4-achsiger Schnellzug-Bahnpostwagen

Hinwels. Sollten sich die Wagen wahrend der Fahrt stark waswlerziehen,

entpacken Sie bitte die beigefligte Dateupplungsfix.zp in das Railworks-

Hauptverzeichnis und tberschreiben Sie die vorhaead®ateien.




l1l. Dynamische Texturen

Alle in diesem Fahrzeugset enthaltenen 2- und 3igeh Rekowagen verfligen sowohl
Uber dynamische Dach- als auch Seitenwandtextugtandardmaiig wird beim

Aufstellen der Wagen im Szenario-Editor eine zigéaligewéhlte Kombination aus zwei
verschiedenen Texturen geladen. Sie kdnnen allggdanich ganz einfach eine von 36

maoglichen Kombinationen einstellen. Gehen Sie dalgendermalien vor:

Platzieren Sie einen Wagen im Szenario-Editor. $ink
Klicken Sie anschlie3end auf das Fahrzeug. Aufegnten
Bildschirmseite 6ffnet sich ein Schiebefenster.iDaehen
Sie eine Zahlen- und Buchstabenkombination, 288234

Der erste Buchstab® steht fiir eine Dachtextur. Andern Sie
diese, in dem sie einen beliebigen Grol3buchstélerE

eintragen. Der kleine Buchstabe steht fur die

Seitenwandtextur. Tragen Sie hier einen beliebigen
Buchstabenbis i ein. Die 4-stellige Zahlenkombination steht fure diynamische
Nummerierung an der Fahrzeugseite; sie kann bglweiandert werden.

Achten Sie bitte darauf, die Namenskonventionen dig einzuhalten!




IV. Schluss
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